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Informationen

Outdoor Exitgame zur KIT Science Week 2025
Ein interaktives Ratselabenteuer auf dem Campus fur Schulklassen und Gruppen
Uberblick:

Im Rahmen der KIT Science Week 2025 erwartet Ihre Schuler*innen ein spannendes
Outdoor Exitgame auf dem Campus des Karlsruher Instituts fUr Technologie (KIT). Uber 30
ortsbasierte Ratselstationen laden dazu ein, den Campus spielerisch zu entdecken, logisches
Denken zu fordern, im Team zu arbeiten und kreative Losungen zu entwickeln.

So funktioniert's:
e Die Schuler*innen bewegen sich selbststandig oder in Kleingruppen Uber das Gelande.
e An jedem Standort |6sen sie knifflige Aufgaben — mal digital, mal logisch oder kreativ.
e Das Spielsystem steuert die Teams interaktiv Uber eine App.

Zielgruppe:
e Schulklassen ab Klassenstufe 7
e Gruppenstarke: empfohlen 3-6 Personen pro Team

Dauer:
e Ca.2-3 Stunden Spielzeit
e |deal als Programmpunkt im Rahmen von KlassenausfliUgen, Projekttagen oder MINT-
Aktivitaten

Technische Voraussetzungen:
e Jedes Team benotigt ein Smartphone oder Tablet (Android oder iOS)
e Die App ,Tabtracks 2.0" muss vor Spielbeginn installiert werden:

o Google Play Store (Android),
e Powerbanks empfohlen, da die Spielzeit mehrere Stunden umfasst
e Zu Beginn ist eine WLAN-Verbindung sinnvoll, um alle Spielinhalte zu laden
e Wahrend des Spiels sollte eine mobile Datenverbindung oder KIT-WLAN bestehen, um
Standort- und Spieldaten zu Ubermitteln.

e Essollte mindestens 300MB freier Speicherplatz auf dem SCAN ME
Endgerat zur Verfugung stehen, zum Einen fur die Installation
der App, zum Anderen fur die Fotos und Videos, die wahrend
dem Spiel gemacht werden.

QR Code scannen, um App zu installieren:


https://apps.apple.com/app/id1665200482
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.teamgeist.tabtracks2
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Ablauf & Tipps

Ablauf und hilfreiche Infos

Vorbereitung:
e Teams einteilen (je 3-6 Schuler*innen)
e Sicherstellen, dass ausreichend Gerate mit installierter App verfugbar sind
e Einen Treffpunkt zu Zeitpunkt X vereinbaren (bspw nach 2 Stunden)

Spielstart:
e QR-Code erneut scannen und Gastzugang erstellen (wenn noch nicht getan)
e Spielinhalte laden und loslegen (empfohlen im Wlan)
e Startaufgabe spielen. Diese Aufgabe schaltet dann alle anderen Aufgaben frei.

Padagogischer Mehrwert:
e Forderung von Teamarbeit, Problemlosekompetenz und Kommunikation
e Spielerisches Entdecken des KIT Campus und des Wissenschaftsstandorts Karlsruhe
e |deal kombinierbar mit anderen Programmpunkten der KIT Science Week

Fragen oder Unterstitzung benétigt?

Gerne helfen wir bei der Organisation oder beantworten individuelle Fragen.
Kontakt bei Fragen zur Science Week: scienceweek kit.edu

Kontakt bei Fragen zum Spiel: office@adventurebox-karlsruhe.de

Mogliche Lésungen bei Problemen mit der App Tabtracks 2.0:

e Die App braucht die angeforderten Berechtigungen. (Standort, Kamera, Mikrofon, etc).
Ggf nochmal zuweisen oder deinstallieren und erneut installieren

e |nternetverbindung checken

e GPS Verbindung checken (in Gebauden funktioniert es nicht so gut)

e App neu starten oder neu installieren hilft meist bei Problemen

e Wenn bereits im Spiel, nicht auf das Einstellungen-Rad oben rechts tippen und nicht bei
“Mein Konto" ausloggen oder Event wechseln, ansonsten geht der Spielstand verloren
und man muss neu beginnen. Es gibt keine Madglichkeit bei Gastzugangen den
Spielstand wieder herzustellen.



